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Résumé

Un automate sur mots infinis est dit Good-for-Game (GFG) s’il existe une stratégie
pour résoudre les choix non-déterministes au fur et à mesure de la lecture du mot d’entrée,
sans avoir à deviner le futur. Ceci peut être vu comme un compromis entre déterminisme
et non-déterminisme, qui préserve certains avantages des deux mondes. Comme les auto-
mates déterministes, on peut les composer avec des jeux ou des arbres en préservant leur
sémantique. Mais comme les automates non-déterministes, ils peuvent être exponentielle-
ment plus succincts que tout déterministe équivalent. Je présenterai les principaux résultats
obtenus sur ces automates GFG, ainsi que certaines des recherches en cours.

∗Intervenant
†Auteur correspondant: denis.kuperberg@gmail.com

sciencesconf.org:sda2-2018:216544

mailto:denis.kuperberg@gmail.com

